Thaumafrop

das ist griechisch und heiBt in el

Wunder scheibe

Du beauchst

einen runden %%i;i Wie ein rgﬁ_a oder eine
Miislischale Zum umranden

Karton, Schere,

Vieber, Punfcfifte 2om Ausmalen, Schnor

Zeichne auf dem Karfon Mithilfe eines runden Emag& einen Umrisss und
sChneide die Fliiche dann aus. Der Dorchmesser (also von einem Ende des
Kreises Zum anderen %%ama sollte zwischen \0cm und \5em Eg.

Non kannst dv meinen <§9_§ ausdrucken oder dir selbst 2wei Bilder
dberlegen. Auch diese Bilder solléh o grop sein, wie dein Katokreis

Wern do die Bilder qusgemalt hast, Klebe eins avf jede Seie des Kartons.
Eing der beiden muss . auf den Kopf hecum” geklebt werden.

Mi einem Locher oder der Schere muss nun liks und rechts ein Loch in den
reis qestochen werden. D hindurch fidelt d jeweils ein Sfickchen Schnor.
note die Enden der chnur o jeder Seie 2usimmen, dai se nicht wieder
aus dem Loch rutschen.

Verdrehe dein Thaumarap in sich selbst ein. s gel, indem
du i Jede Hand ein Schnurende nimmf und i einer keeienden
m%@_% den Kreis um sich selbst wirbelst. Dabei verdrehen
ch die Schniive 2u Kordeln. Je mehe verdveht die Schrive sind,
um 50 linger dreht sich dein Thaumg'ray.

Damit sich dein Thaumarap drehf, bravchst du nur sanft an den
verdrenfen SChnrenden Ziehen.

Nun kannst du beide Dilder qleichzeiy sehen.

Falls s nicht gleich Klapgt, nicht avfgeben, nach ein paar
Versuchen geling e di scher qanz lecht ()




